2D Tips

2D Tools ( Positionierung, Texte, Suche nach ...)
Kaum bekannte Funktionen

Praktische Anwendungen




2 Tools um Texte und Ansichten zu positignieren: _-
|

t Absolute Positionierung: Toolbar "PGsition -
und Orientation”. Uber "View" und "Toolbars" X
einblendbar. T T Lo .

Damit kann durch Eingabe (Anderung) der x- und
y-Werte die Ansicht im aktiven Blatt (Sheet)
positioniert werden. Referenzpunkt fir Ansicht ist

Sheetecke links unten.

Referenzpunkt fir Text ist der View-Ursprung. | =
— w -

t Relative Positionierung von Texten und Ansichten A ] “’9 1744
zueinander mit "Positioning" und "Element | | | Sw
Positioning". Ermoglicht eine vertikale und I . Wzm . H
horizontale Verschiebung und Ausrichtung W by
von einzelnen oder mehrfach selektierten /o T
Elementen. I | MT@Q

I 5‘ | T ' im »:A %{
e |
e ! 90| 9ia




Positionierung von Ansichten zueinandeg = ==

Align View
Ausrichtung nach Erzeugung

Set Relative Position
Ausrichtung einer Ansicht relativ zu ein
weiteren Ansicht
Beliebige Kanten verschiedener Ansich |
zueinander ausrichten |

+ Anwenden Uber Kontext auf Ansicht t |
"View Positioning". I

Do Not Align View | ¥ S
Ansichten frei verschiebbar machen *ﬂ




Texte und Anmerkungen kénnen mit Elementen
verknipft werden, so dass sich ihre Position
mit einer Anderung der Geometrie mitandert.

t Beim Erzeugen des Textes ein Element
selektieren, anstatt in Zeichenfeld indizieren.

t+ Durch Hinzuflgen der Assoziativitat nach
Erzeugung des Textes unter Nutzung des
Text-Kontexts "Positional link" und "Create".

Ermoglicht werden Verknipfungen zu

 weiteren Texten

+ Geometrie

+ Sub-Elemente von Bemal3ungen
(z.B. Maf3zahl)

Wenn assoziativ , konnen die Texte weiter
verschoben werden, aber stets in relativer
Positionierung zum Element.

Texte assoziativ verknipfen ==

I can make the position associatlve




*(“”A’ Blattgrosse frei andern

Die Blattgrosse einer Zeichnung kann direkt
beim Erstellen der neuen Zeichnung
geandert werden.

Das Format-Eingabefeld muss leer sein z.B..
Cursor aktiv tber Formatfeld, Del-Taste Eog
und einmal Lehr-Taste driicken. |

B ey Droawsing

Standard
[EE

Betatigen der TAB-Taste width: [7789
Die Eingabefelder fur die Blattgrossen werde Height: [247 mm
fir eine Eingabe freigeschaltet. Werte Orientation

kdnnen eingetragen werden. .. L Partrait
J @ |andscape

Scale of sheetz :I'I
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+ Der Uberstand der Mittellinienenden kann
durch Driicken der Steuerung (Strg)- Taste

auch einzeln, d.h. fir jedes Ende getrennt,
verandert werden. Gedrickt halten der
Strg-Taste und gleichzeitiges Ziehen an
einem der Endpunkte bewirkt Anderung
des Uberstandes nur dieser Seite der
Mittellinie (ohne Strg-Taste werden beide
Seite gleichméafiig gedehnt) .

Ahnlich kann der Uberstand von
Maf3hilfslinien eingestellt werden:
Doppelklicken auf eines der End-Symbole
offnet ein Eingabefeld, mit dem der
Abstand numerisch eingestellt werden
kann.

Anpassung Linienuberstande

M 4
.

Blanking: I.-.1r i E

a4 Apply to both zides
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Hauptsachlich bei Kreis- und Kreisbogenmal3en
wird dem Anwender die Moéglichkeit zur
Selektion von weiteren Bezugselementen
gegeben (dargestellt durch gelbe Raute ).

t Durch Anklicken mit der Maus kann die Raute,
und damit der Bezugspunkt verschoben werden
( ziehen zu einem blau gekennzeichnetem x).

Im manual Mode zur Bemalf3ungs- erstellung ist die
Raute nicht problemlos fangbar.

t Tip: Halten der Strg (Ctrl-) Taste ermdglicht das
Anpacken der Raute und anschliessendem
Ziehen zu einem der Bezugspunkte. Nach
Loslassen der Strg-Taste kann das Mal3 wie

521 -

Bemal3ungsfeature andern

sl
gewohnt verschoben werden. = m
S F




Nach Musterung von Bohrungen in einer
Richtung kdnnen diese mit einer
gemeinsamen Mittellinie verbunden
werden

+ Uber die Funktion "Axislines and
Centerlines" ist zunachst das erste
Element und dann das letzte Element zu
selektieren. Es wird dann eine Mittellinie
zwischen diesen Elementen erzeugt.

]'
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Mittellinien zwischen Elemente
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FEaria 3D-Anzeige generierter Malke

t Die aus einem Part oder Produkt
generierten Mal3e konnen in dem 3D-
Fenster wieder dargestellt werden. Dazu die
Funktion "Tools" und "Dimension
Generation" und "Analysis" benutzen.

Im Panel "Generated Dimension Analyse" ist
der Schalter flr Generated Constraints zu
aktivieren.

Alle generierten Mal3e werden angezeigt im
Part angezeigt ( Part ist in 2.tem Fenster

Partl |

Mumber of constraintz in 30 20
Mumber of generated dimenzions: 10

Constraint Analysiz in 3D

3 Gererated constraints
[ Other coristraints

gesffnet). pon | |
U nter " EXCI Uded COﬂStral ntS" Werde n Z . B . d Ie [ Mew generated dimenzions

geloschten Mal3e angezeigt. ] Gonaad dresion

13 Other dimensions




t Geldschte Malie kdnnen wieder generiert
werden. Zuvor muss der Schalter fir
Bemal3ungs-Filter auf "Ein" geschaltet
werden

Settings einstellen in: "Tools" und "Options"
unter " Drafting” Folder "Generation" nach
"Filters before Generation" .

Beim Anwéahlen der Funktion zur .
automatischen Bemal3ung wird jetzt ] Oteronstas
(wenn Mal3e gel6scht wurden) ein | Bkl cashtis

Generatnd Dimension Anshirin FIER!

Part1

Mumber of canstraints in 30; 20
Humber of generated dimensions: 10
Constraint Analysiz in 3D

Papierkorb aktiv angezeigt (darin die DECen seenEes BE et

geloschte Mafse). Pt o
Anwahl des Papierkorbs bedeutet die N of SoRsats i 022 B

Loschung der darin abgelegten MaRe un | e _ M -

die folgende Neugenerierung. < Generate gl dimensions

Sheetcharwireirames oonstrants
A0 wretrame constiamts

2 Measured dimensions
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Toleranzen aus 3D Ubernehmen T===

Toleranzen im 3D-Sketcher tber Kontext-

MenU und "Add Tolerances" numerisch
definieren.

Im Options-Feld "Tools" unter "Optionen"
und "Drafting" Folder "Generation" den -;[Fupnnns General | Laout | Generalion | Geomety | Dimension | Maipulators |
Schalter "Filter before Generation" =0l Gene Gizomelty generation / Diess
aktivieren. L8 Dicplay !E 3 Generate axis 4 Generate thieads

t Im "Generative Drafting" im Panel fur die L3 Gty 3 Generats centerfines [ Hidden fines
automatische wird Schalter "Design B ES— o Giersrisfls [bourdan}

Toleranzes" eingeblendet und kann W i D3D_ﬂ°'°fs i”h_ef"ame
aktiviert werden. [ Prject 30 wirehrame
. Infragtcte

Dimenzion Generation Filters E I T- _ : M AP sk apechesten
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"reffiles": Enthalten Standards fir die
normgerechte Darstellung von
Zeichnungselemten z.B.

+ Mal3pfeile (Form und Grosse)
+ Maldtexte ( Abstande und

+ Mabllinien ( Lange

+ Toleranzen ( Positionierung)

Defaultmafig in Direktiory
....\reffiles\Drafting\ISO.CATDrwStandard

z.Zt. 1SO, JIS, ANSI und CCDISO-Standards
+ Standards werden bei "File" und "Neue

Zeichnung" geladen und sind dann im Dokument
"gekapselt" .

Standards definieren (1)




Standards definieren (2)

) . Properties
Standards festgeschrieben in Dokument ( | =
1 " " Cu beelection | B ansnae =
Kontext-Option "Set as Default"). e ' _
Werden wirksam durch Aufruf der Zeichnung Gt | | (e i |
] . ] —dEuilian/Section views Dretail Yieves
mit den gesetzten Standards (Offnen mit ==k |* ” e le |
"File" "Neu Aus"). ==l _b-X] e % e
. . Ling thicknesz  Line tipe T ik pess lme
+ Standards werden Uibernommen bei | tE[—-— 5 [— & =
aktivieren Schalter "Use Default" (Schalter et iEkaas Lt [ Arows —
aktivieren) ( | s 4:1]& v fengih [T T2
| &nchar point
. . . : : Head Length Angle
Anwendbar flir Bemal3ungen, Schnittpfeile, D head 0w !_,:! b—;ﬁ it den
Texte. = ]
Deaktivieren und Ricksetzen aller Standards A _'I
uber Option "Tools/Reset All Defaults™ |
|
o |
e % =ik Zhrles i
%Enp_u Ctri+C |
FR, Paste Sl A !
Faste Do __i
Dielete Crel o
Fgl' :[-_n—?ln-per-ti%$;5 Alt+Enter —_
elechon Setz.
Cicfifie S alection S et |ﬂ ok I ﬂ'.-'l'-.Eupl_l.lj Claze J
[=] Hide show
Callout [Section YWiew] 1 object »




Suchfunktion zum Suchen

Zeichnungselementen und/oder deren
Eigenschaften (Farben, Linienstarken,

Layer usw.)
Offnen mit "Edit" und "Search"

t Speichern der wichtigsten Suchbegriffe
zum schnellen Wiederverwenden.

Suchfunktionen fir Texte mit Mdglichkeit
der Anderung mit "Edit und "Find" bzw.

"Replace".

+ Suchen nach verketteten Elementen
(Profile) mit "Edit" und "Autosearch".

Gruppieren in "Selektions-Sets"
t Selektions-Sets werden durch

Doppelklick auf den Set- Bezeichner im

Panel aktiviert
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Suchfunktion (Suchen nach Elementes = ==
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